The Efficacy of Using Spelling Bee Game in Teaching Vocabulary  to Indonesian English as Foreign Language (EFL) Students by Masruddin, Masruddin
 LEMBAR  
HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW 
KARYA ILMIAH: JURNAL ILMIAH 
 
Judul Jurnal Ilmiah (artikel)   : The Efficacy of Using Spelling Bee Game in Teaching Vocabulary 
     to Indonesian English as Foreign Language (EFL) Students 
Jumlah Penulis    : 1 (satu) orang 
Status Pengusul    :    Penulis Pertama 
Kenaikan Pangkat :  Dari Lektor Kepala 400 kum (IV/a) ke Guru Besar 
Identitas Jurnal Ilmiah    :  
     a. Nama Jurnal  : Asian EFL Journal   
              b. Nomor ISSN  : ISSN. 1738-1460 
     c. Volume (nomor, bulan, tahun) : Vol. 23, No. 6.3,  Nov. 2019 
     d. Penerbit  : ELE Publishing 
     e. DOI artikel (jika ada) :  
 f. Alamat web Jurnal : https://www.asian-efl-journal.com/main-
journals/2019-main-journal/volume-23-
issue-6-3-november-2019/ 
 g. Terindeks di SCOPUS Q3 
      
Kategori Publikasi Jurnal Ilmiah :         Jurnal Ilmiah Internasional/Internasional bereputasi 
(beri pada kategori yang tepat)           Jurnal Ilmiah Nasional Terakreditasi 
                                                               Jurnal Ilmiah Nasional terindeks di DOAJ, CABI,   
      COPERNICUS  
 







Nilai Akhir Yang 
Diperoleh 
1 Kelengkapan unsur isi artikel (10%) 10 4 3.5 
2 
Ruang lingkup dan kedalaman 
pembahasan (30%) 
30 12 11 
3 
Kecukupan dan kemutahiran 
data/informasi dan metodologi 
(30%) 
30 12 10 
4 
Kelengkapan unsur dan kualitas 
penerbit (30%) 
30 12 10,5 
Total   =  (100%) 100             40              35 
Kontribusi Pengusul sebagai penulis: Penulis Mandiri = 100% 
 
Catatan Reviewer: Artikel dapat digunakan 
sebagai syarat dan memenuhi (kum) untuk 
kenaikan jabatan fungsional ke Guru Besar  
 
1. Kelengkapan unsur isi jurnal: 
Unsur isi jurnal lengkap, terlink secara online,  ber 
ISSN dan terindeks bereputasi 
 
2. Ruang lingkup dan kedalaman pembahasan: 
Pembahasan mendalam dan aktual yang dikaitkan 
dengan treatment pengajaran vocabulary berbasis 
fun learning melalui spelling  bee game   
 
 
 3. Kecukupan dan kemutahiran data/informasi dan 
metodologi: Data lengkap dan valid dengan 
penggunaan metodologi yang sesuai dan valid  
 
4. Kelengkapan unsur dan kualitas penerbit: 
Unsur lengkap sesuai standar penerbitan dan 
diterbitkan oleh penerbit yang berkualitas.  
 5.   Indikasi Plagiasi: 
Tidak ditemukan indikasi plagiasi dan hasil cek 
plagiasi Turnitin sesuai standar yang ditetapkan 
 6.  Kesesuaian Bidang Ilmu: 
Sangat relevan dengan bidang ilmu yang didalami 
penulis yaitu bahasa Inggris 
     
Makassar, 9 Maret 2020 





Nama : Prof. Dr. H. Fathu Rahman, M.Hum   
NIP  : 196012311987031025   
Unit kerja  : Fakultas Ilmu Budaya (FIB) Universitas Hasanuddin 
Jabatan Fungsional  : Guru Besar 
Bidang Ilmu : Bahasa dan Sastra Inggris 
 
LEMBAR  
HASIL PENILAIAN SEJAWAT SEBIDANG ATAU PEER REVIEW 
KARYA ILMIAH: JURNAL ILMIAH 
 
Judul Jurnal Ilmiah (artikel)   : The Efficacy of Using Spelling Bee Game in Teaching Vocabulary 
     to Indonesian English as Foreign Language (EFL) Students 
Jumlah Penulis    : 1 (satu) orang 
Status Pengusul    :    Penulis Pertama 
Kenaikan Pangkat :  Dari Lektor Kepala 400 kum (IV/a) ke Guru Besar 
Identitas Jurnal Ilmiah    :  
     a. Nama Jurnal  :  Asian EFL Journal   
              b. Nomor ISSN  : ISSN. 1738-1460 
     c. Volume (nomor, bulan, tahun) : Vol. 23, No. 6.3  
     d. Penerbit  : ELE Publishing 
     e. DOI artikel (jika ada) :  
 f. Alamat web Jurnal : https://www.asian-efl-journal.com/main-
journals/2019-main-journal/volume-23-
issue-6-3-november-2019/ 
 g. Terindeks di SCOPUS 
      
Kategori Publikasi Jurnal Ilmiah :         Jurnal Ilmiah Internasional/Internasional bereputasi 
(beri pada kategori yang tepat)           Jurnal Ilmiah Nasional Terakreditasi 
                                                               Jurnal Ilmiah Nasional terindeks di DOAJ, CABI,   
      COPERNICUS  
 







Nilai Akhir Yang 
Diperoleh 
1 Kelengkapan unsur isi artikel (10%) 10 4 3.5 
2 
Ruang lingkup dan kedalaman 
pembahasan (30%) 
30 12 11 
3 
Kecukupan dan kemutahiran 
data/informasi dan metodologi 
(30%) 
30 12 10 
4 
Kelengkapan unsur dan kualitas 
penerbit (30%) 
30 12 10 
Total   =  (100%) 100            40            34.5 
Kontribusi Pengusul sebagai penulis: Penulis Mandiri = 100% 
 
Catatan Reviewer: Artikel dapat digunakan 
sebagai syarat dan memenuhi (kum) untuk 
kenaikan jabatan fungsional ke Guru Besar 
 
1. Kelengkapan unsur isi jurnal: 
Isi jurnal sesuai dengan kaidah karya ilmiah dan 
lengkap, memiliki ISSN, dan berindeks bereputasi 
internasional serta dapat diakses secara online.  
 
2. Ruang lingkup dan kedalaman pembahasan: 
Fokus penelitian sangat jelas pada uji efektivitas 
pembelajaran kosa kata melalui speeling bee game 
dan dengan dukungan referensi yang kuat dan 
update serta  pembahasan topik yang  mendalam 
tentang  pembelajaran menyenangkan yang 
berbasis permainan   
 
 
 3. Kecukupan dan kemutahiran data/informasi dan 
metodologi: 
Data cukup dan mutakhir serta cukup valid. 
Metode yang digunakan sangat sesuai dengan 
tujuan penelitian.  
 
4. Kelengkapan unsur dan kualitas penerbit: 
Unsur terpenuhi sesuai dengan standar penerbitan 
dan dengan kualitas penerbit yang tidak diragukan 
dan bereputasi internasional. 
 5.   Indikasi Plagiasi: 
Tidak ditemukan indikasi plagiasi dan hasil cek 
plagiasi Turnitin sesuai standar yang ditetapkan 
 6.  Kesesuaian Bidang Ilmu: 
Sangat relevan dengan bidang ilmu yang didalami 
penulis yaitu linguistik dan bahasa Inggris 
     
Makassar, 10 Maret  2020 




Nama : Prof. Dr. Sukardi Weda, S.S., M.Hum., M.Si., M.M., M.Pd.   
NIP  : 196901052008011007   
Unit kerja  : Jurusan Bahasa Inggris, Fak. Bahasa dan Sastra UNM 
Jabatan Fungsional  : Guru Besar 
Bidang Ilmu : Bahasa Inggris 
 
